Célatorie in tara magica
a desenelor animate
ANAVY N N

Toaté lumea stie cine este Walt Disney, nu-i asa? Pentru cei care nu stiu incs, Walt
Disney a fost regizor, producitor si scenarist american, creatorul celebrelor personaje
Wickey Mouse, Donald, AlbE-<a-z8pads, Mowli Miata Srens, Bamb, inoccho 5 zec de
altj eroi de animatie, indrégiti de copii din lumea intre

Te-a gandit weodath cum ar f S e e cutoate aceste personale? § asta
stand in fata televizorului, ci chlar in realitate! Ti se pare de necrezut? Ei bine, trebuie s&
stii ¢4 lucrul acesta se poate intampla! Poti merge in vizit3 la Walt Disney acas3, adics la
Disneyland, cel mai grozav parc de distractie din lume! Aici visul ti se poate indeplini! Vei
putea calstori pe urmele lui Alice in Tara Minunilor, te vei putea plimba cu masinutele din
filmul Cars sau vei psi in lumea tainics a lui Aladdin. 1I vei ajuta pe Pinocchio s& devina
un baietel adevérat sau vei putea vizita castelul Frumoasei si al Bestiei. Cum {i s-ar pérea
lumea de sus, de pe spatele puiului de elefant zburdtor, Dumbo? i ce ai zice dacé ai afla
c te poti cafira pe cladiri, alituri de Spider-Man? Cum ar fi s te fotografiezi cu insusi
Mickey Mouse, s& canti si s& dansezi cu personajele filmului Frozen sau s& te plimbi cu un
tren in tunelurile muntelui bantuit de stafii?

Dac tot nu iti vine s& crezi c3 existd un asemenea regat magic, poti s3 te convingi
urmérind parada tuturor personajelor Iui Walt Disney. i vei putea vedea cu ochii téi pe
Goofy si Donald, pe Baloo si Mowgli, pe Winnie cu borcanul séu de miere, pe cei din 7oy
Story, pe galgioasele veverite Chip si Dale!

ite aceste lucruri pot deveni realitate dac vizitezi parcul Disneyland! Primul parc
de distractie a fost deschis in California, in Statele Unite, dar astizi mai exists incé alte
patru parcuri cu tematica lui Walt Disney: unul tot in America, in statul Florida, doud in
Asia (in Japonia si in China) si unul in Eu-
ropa, in Franta.

Parcul din capitala Frantei (Paris) este
imens, el fiind unul din cele mai mari parcuri
de distractie din Europa. Insi nu trebuie s&
iti iei busola cu tine ca s& nu te ratdcesti,
pentru cé parcul este bine structurat in patru
zone distincte: Adventureland (Tinutul Aven-
turi), Fantasyland (Tinutul Fanteziei, Disco-
veryland (Tinutul Descoperirilor) si Frontier-
land (Tinutul de Frontierd).

in zona Adventurelond te vei simti
exact ca in O mie si una de nopt; deoarece
incs de la intrare, vei pési in pasajul secret
al lui Aladdin. Aici te vei plimba cu corabia piratilor, vei vizita cabana Iui Robinson Crusoe
si insula lui Tom Sawyer, celebrul personaj al lui Mark Twain.

in Fantasyland vei pitrunde direct in térdmul fanteziei. Aici vei putea face cunostintd
cu toate personajele clasice ale desenelor animate. Vei putea intra intr-o mind de
dlamante, aldturi de cei 5apte Dlﬂcl, 0 vei putea vizita pe Frumoasa din Pédurea Adormitd
in castelul sau si vei putea incerca sa iesi din labirintul lui Alice din Tara Minunilor.

1n zona Discoveryland te vei simti propulsat in viitor! Nu este vorba despre orice
viitor ins, ci viitorul imaginat de marele Jules Verne. Acest sector al parcului este inspirat
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51 completeaza ,Jurnalul cu triplé intrare”:

Fragmentul care mi-a

locut celmai malt | Am ales rogmentul pentru . Desen reprezentativ

[Z0 Tumirul intrebaritor. Formuleaza dou intrebari legate de textul , Calatorie in tara
magica a desenelor animate”: o ntrebare prin care ceri informatil din text si una prin
care ceri pérerea despre impresia creata dupé cilirea textului. Noteaza si doua posi-
bile raspunsuri.

e
N i
fntrebarea 1 !

Réspunsul 1

i
intreberea 2 -

Réispunsul 2

51 scrie cuvinte cu sens asemanator pentru:

pasaj - explora —

propulsat ~ distincte -
[l cauta in dictionar urmétoarele cuvinte, noteaza definitiile lor i retine-le:
regizor

scenarist.
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1 incercuieste forma corectat

O T-am spus mamei m fost ieri la un film de animatie.

O r-am povestit Dorinei = tot ce 5-a petrectt n aceasts vacants.

-am . )
o Cr:m asta e tot ce am inteles din aceasts carte!

© Am primit vestea @M. fost premiat la concursul de literaturd.
cam

[F1 Rescrie proporitiile, trecand verbele la timpul trecut.

Vara aceasta md voi duce la Disneyland cu parintii mei. in parc, md voi
ntalni cu personajele mele preferate din desene animate. Vom calatori cu avio-
nul péné la Paris. Ne vom caza la un hotel din apropierea parcului. in afard de
parcul Disneyland, vom vizita si muzeul Luvru.

Voi fi cel mai fericit copil din lume!

ACTIVITATI PROPUSE PORNIND DE LA TEORIA INTELIGENTELOR MULTIPLE

_J/1. SCRIITORUL

® Realizeazd un scurt text cu titlul ,Célétoria mea la Disneyland”.
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Bubico

(fragment)
dupé Ton Luca Caragiale

ANANNA NS

— Bubico, zice cucoana, sezi frumos, mamitico ' !

N-am vazut de cand sunt o javrd mal antjpaticd® sl mal scarboasd. Dacd ag putea,
i-as rupe gatul.

— Frumusel citel avetj, zic eu cucoanei dupé citeva momente de ticere, da, réu!

— As! Nu e rau, zice cucoana. Pand se nvatd cu omul. Dar nu snu ce cuminte si

fidel” este. Si destept! Ei, bine! E ca un om, frate! Doar c& nu vorbeste.

Apoi ctre Bubico, cu multa dragoste:

— Unde-i Bubico? Nu e Bubico!

Se aude un miorléit sentimental*.

— S&i dea mama bietelului z8harel? Bubicol Bubiit

Biietelul scoate capul cu panglicute din paner®. Bubico se uita la mine si mardie in
surding®. Eu, apucat de groaza la ideea ci nenorocitul ar incerca si ma muste, ii zic
cucoanei:

— Madam! Pentru numnezeu, ineti-| s3 nu se dea la minel Eu sunt nevricos” si nu

Dar cucoana, uandu \ in brate pe favorit® si mangaindu-l cu toatd duiosia:
— Vai de mine! Cum crezi dumneata? Noi suntem baieti cuminti si binecrescuti.
Déndu-mi aceastd explicatie, cucoana

de zahar:

: Ham!

— i dea mamm:a basiatului z3harel?

Bubico: Ham! Ham!

Y apuca bucitica de zahar si incepu s-

Cucoana scoate din posetd o

sllc\a cu lapte, din care toamd intr-un
pahar. Apoi

— Cuii place I4ptic?

Bubico (lingandu-se pe bot): Ham!

— S5 dea mamitica lapte béiatului?

Bubico: Ham! ham!

,Ah! suspin eu, lua-te-ar hingheruF, Bubicol”

Cucoana toarna iar lapte in pahar si bea si dumneaei.

) Bubico imi ia bomboana, eu il iau in brate si mé duc lang3 fereastr3, ridicandu-1
in dreptul deschizaturii. Aerul rcoros, trecandu-i pe la bot, i face mare plicere lui Bubico.
Scoate umna §| respira adanc.

-1 scapi pe fereastr3L... pentru Dumnez...
Der apuci mamifica s3 rosteascs numele creatorului, si Bubico dispare ca un
porumbel alb in neagra noapte. M intorc cu fafa spre cucoand si, prezentandu-mi méinile
goale, strig exasperat 1°:

Un récnet! A innebunit cucoanal
— Repede, doamnd, semnalul de alarm!
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122 scrie cinci fractii care au numératorul un numér impar de dou cifre, iar numitorul un
numér par cuprins intre 303 si 315:

S
EE NN —————————
151 scrie predecesorul'si succesorul numerelor:
1245 300 001
30 102 499 999
127 010 800 000

[0 scrie cel mai mic si cel mai mare numar natural de cincicifre diferite, stiind c3 suma
acestor cifre este 15.
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153 Dacs(a+ b =1000)5i (a—b =86 , afi valoarea lui a si b.

Calculeazé apoi 2xa-3xb .

2
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1 scrie sub formé de fracti zecimale urmatoarele fractii
3 _ 0



770 La un magazin s-au vandut intr-o i rechizite scolare conform graficului de mai jos.
Completeaz tabelul aliturat graficului, apoi réspunde la intrebér.

Rechizite Numéirul de
scolare | rechizite scolare|

numérul de rechizite scolere

INTREBARI
=] a) Care a fost cel mai véndut produs?

HE B . 4
stilouri penare creioane rigle  ghiozdane t/&

=1 b) Cate rechizite scolare s-au vandut in total?
I 1111 [TTTTT [TTTTT I}
1= ©) De cte ori este mai mic numarul de stilouri vandute fat3 de cel de creioane?

[ TTT TTTTT TTTTT ]

=1 d) Ce produse s-au vandut in numér egal?

) Dacé un stilou costd 25 lei, un penar 30 lei, un creion 1 leu si 50 bani, o riglé 2 lei
Si'Un ghiozdan 60 lei, afla cat a incasat magazinul din vanzarea rechizitelor.
T

[ completeazs tabelul urmtor:

@+b)x4 @xb):4 @+b)x(@-b)

1000
b =100

a=110
b =50
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[0} Observi figura aliturats si completeazs:

a) drepte paralele sunt si .
b) dreptele AD si AB sunt .

©) ABCD este un . N Q
d) MNPQ este un

) Dacéi AB = 15 am, iar AD = 20
perimetrul i ABCD este egal cu am.

1 H

770 George i ajuts bunicul s& recolteze c3psunile din gréding. in prima oré recolteazs

A M

= gin intreaga recolts, in a doua oré cu — mai mult, in a treia ord cu — mai
14 9 o 2 o 14 @ 14

putin decét in primele dous ore la un loc, iar in a patra ord restul.
Ce parte din recolts a strans in a patra ord?

0 Calculeazs si completeazs corespunzitor:
+Suma fractiilor zecimale 7,3 si 3,7 este

m din ecuatia (100 x m = 10 x (20 : 4 + 6)) este egalé cu s

AT |
. G distrez! e e se ntampla aza?
Experimentez, dect M St sunt gl ca
apa sau sucul. La inceput, ele
__Stafidele dansatoare o [

7 Bioss e | Bulele de dioxid de car-

\ Deceainevoier. ! T T | bon, conginute de apa mine-

\ ®osticla deapd mineralisausuc | | 5% o | | rals sau sucul acidulat, se vor

/ acidulat (Coca-Cola, Sprite etc.) V| e 2 | |.lipt de stafide. Aceste bule

), @ un pahar transparent 4 & sunt mai usoare decat apa si
/. cateva stafide (sau boabe de fasole) 'y

se vor ridica la suprafats,
Jtragand” dupd ele si stafi-
" Cum fue? Experimentul este foarte simplat P apa ineralk ele, apoi se vor sparge si
sau sucul acidulat in pahar, apoi adauga stafidele. Vei observa

stafidele vor cadea pe fundul

imediat cum stafidele , danseaz3”, miscandu-se in sus 51 j0s. | paharului.

Cum ai lucrat? o) Foarte " o) Puteam
|

AUTOEVALUEAZA-TE! ~/ bine! \VJ Binet (=) mai bine!
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Observa reteaua de mai jos, apoi rezolva cerintele.
a b G d e f g

4= &
‘ P

a) Scrie coordonatele rechizitelor:  ghiozdan (..., ...)  carte (..., ..)
stilou (..., ..) creion (.., ..)

b) Deseneazi i casetele ale cror coordonate le-am indicat:
® o figuré geometric, format din 3 laturi, in caseta de coordonate (3, ¢);

@ un poligon cu laturile egale si toate unghiurile drepte, in caseta de coordonate (5, b);
® un poligon cu laturile opuse paralele si egale, in caseta de coordonate (2, a);
® o sferd in caseta de coordonate (1, €).

©) Coloreaz cu verde casetele de coordonate (1, b), (1, o) (5, d), (4, @), (2, 9
d) Cum ajungi din caseta (1, f) in caseta (5, g), dacé te poti deplasa numai in e dreapts?

Coloreazs cu rosu un drum posibil.

JOCURI DE VACANTA - Expeditie pe biciclete

Tmpreund cu cativa prieteni organizati un joc: mergeti cu bicicletele voastre
intr-o scurta expeditie (nu trebuie sa fie departe de casé). Luati cu voi doar
telefoanele sau aparatele foto. Fiecare va fotografia ce gaseste mai interesant.

De asemenea, puteti culege flori, plante sau ramuri de copac. Chiar si o piatra sau 0
insecta pot fi interesante, nu-i asa? La sfarsit, fiecare copil va prezenta fotografiile facute
si ce anume a colectat. Se poate alege prin vot un castigator la fiecare categorie: cea mai
frumoasé / cea mai ciudata pozé / cea mai mare / cea mai colorata insectd etc.

Sfat 1. Puteti imprima fotografiile i le puteti expune fntr-o expozitie a voastré, a copiilor.
Sfat 2. Jocul acesta poate fi jucat si impreund cu parinti. Provocati-i la intrecere!

Cum ai lucrat? " Foarte o - " Puteam
avroevaweaziel ) binet ) B () maibine:
cococeccooccccococoe (3)



